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Korszeru kornyezet, korszeri eszkoztar —
oktatastechnika és média

Az Oktatasinformatikai modszerek cimi kotet (Oll¢ €s tarsai, 2013) hat fejezeten at targyalja
az informacios tarsadalom tanitasi-tanulasi folyamatanak pedagogiai, modszertani jellemzoit.
A kotet szerzoi nem titkoltan arra torekedtek, hogy az IKT oktatasban valé megjelenésének és
felhaszndlasanak ne a technoldgiai, hanem sokkal inkabb a — néha méltatlanul elhanyagolt —
pedagogiai oldalat vilagitsak meg. A Oktatasinformatikai modszerek cimii kotet képzeletbeli,
hetedik fejezete lehetne ez az iras, amely olyan konkrét oktatastechnologiai megoldasokrol szol,
melyek a mindennapi tanitasi-tanuldsi gyakorlatba valé bevonasaval kozelebb keriilhetiink a
praktikus oktatdsinformatik4hoz is.

Ha a tanulasi-tanitasi folyamat legidealisabb kornyezetét vizionaljuk magunk el6tt, akkor
érdemes elsdsorban az ergondmiai tényezoket végiggondolnunk. Az ergondmia az ember ¢€s
munkakornyezete kdlecsonhatasanak tudomanyos tanulméanyozasa. A munkakodrnyezet ebben az
¢értelemben azonban nem csupan a dolgozét koriilvevd fizikai kornyezeti tényezdket jelenti,
hanem a munkavégzés soran hasznalt eszkozoket, anyagokat, tovabba a munkamoddszert, a
munka szervezetét is, akar egyéni, akar csoporton beliil végzett munkarol van szd. (Németh,
2009b) A tanulasi-tanitasi folyamatot érintéen a korszerti, ergonomikus kornyezetet tekintve
tehat a fizikai kornyezettdl kezdve a munkamodszeren at egészen az eszkoztarig terjed a
figyelmiink.

Korszer( kérnyezet
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1. abra: A fejezetben targyalt témakorok osszefoglald abraja
1. Korszerii fizikai kornyezet

A tanulés fizikai kornyezetének feltételei jelentds mértékben csokkenthetik vagy novelhetik a
tanteremben folyd tanitds-tanulds hatékonysagat. Az ergondmiailag helyes feltételek
megteremtés€hez figyelembe kell venniink a tanteremben 1év0 vilagitast, szineket, butorokat és
térkozoket (Molnar 2009b, Németh 2009a, 2009b).

A rendelkezésiinkre 4llo eszk6zok ergondmiai elhelyezésén til azonban érdemes azt is
atgondolni, hogy a fizikai térben konkrétan hova tessziik példaul a szamitogépeket, a digitalis
tablakat vagy a projektorokat. Altaldnossagban wugyanis az iskoldk tobbsége ma
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szaktantermekben gondolkodik, és ennek megfelelden rendelkezik minimum 1 darab
szamitogépteremmel. Ez az informatika terem — nevéhez hiven — az informatika o6rak miatti
tulterheltség kovetkeztében nem ad lehetdséget arra, hogy mas szaktanarok is szamitogéppel
tamogatott orakat tartsanak. Nem vonhato kétségbe, hogy sziikség van egy ilyen, 20-25
szamitogéppel felszerelt teremre (is), azonban minden tovabbi esetben indokoltabb a termek 1-
1, 2-2, azaz néhany géppel valo felszerelése. llyen esetben ugyanis mar tudunk egyéni, paros
vagy akar csoportmunkdt is szervezni az osztalyteremben 1évé 1-3 szamitogépre, amely
pedagogiai szempontbol az adaptivitas €s a rugalmas, valtozatos draszervezés hozadékaval jar.
Digitalis tabla és projektor elhelyezésekor pedig — amig csak néhany darab all rendelkezésiinkre
-, javasolt a mobil valtozatok tamogatasa. Hiszen logisztikailag konnyebb megoldani egy
tantestiiletben az eszk6zok hordozasat, mint azt, hogy a rendkiviil kotott 6rarendi terembeosztas
miatt terem cseréket valdsitsunk meg az eszk6zok érdekében. Ha gyakorld pedagdgusokat arrol
kérdeziink, hogy miért nem hasznaljak az iskoldban meglévd eszkozoket, akkor a leggyakoribb
valaszok egyike az adott eszkoz elérhetetlensége: terembeosztasi és logisztikai okok miatt.
Amig nem oldjak meg az intézmények az eszkozeik praktikusabb elhelyezését és elosztasat,
addig mindig lesz a pedagogusnak (legalabb) egy érve, amiért szandéka ellenére sem tudja az
oktatast IKT-val tdmogatni.

A szaktantermi rendszer modositdsa az eszkozellatottsagban, valamint a tantermek 1-3
szamitogéppel valo felszerelése azt a tanuldasmodszertani pluszt is megteremti, hogy a tanuld
otthoni tanuldsi kornyezetéhez hasonlatos iskolai tanuldsi kdrnyezet hozhatunk 1étre. A kettd
kozotti kiilonbség ugyanis pont az eszkdzellatottsagbol (1d. A tanulok iskoldja c. fejezet) és az
abbol fakadd tanuldsmodszertani eltérésekbdl adodik. Az iskolai és az otthoni tanulds is
hatékonyabb, eredményesebb lesz azaltal, ha ismerjiik a tanul6 preferalt tanulasi kornyezetét és
annak eszkozeit (1d. Oktatasinformatikai médszerek 2. fejezet).

2. Korszeri munkamaddszer

Ha az oktatasszervezést szoftver oldalrol kozelitjiik meg, akkor a korszerii tanteremben tobbek
kozott érdemes bevezetni (1) oktatasi keretrendszert, (2) tanterem-feliigyeleti menedzsment
szoftvert, és (3) a tanulok természetes tanuldsi kornyezetét tdmogatd tanuléi menedzsment
szoftvert.

2.1. Az oktatasi keretrendszer

Az oktatasi keretrendszerek alatt azokat az integralt elektronikus tanulasi kornyezeteket értjiik,
amelyek az internet bizonyos szolgaltatasait olvasztottdk magukba sajatos pedagogiai
szempontok mentén. (To6th, 2008) Elsddleges célkitlizésiik az oktatas blended learning iranyba
vald terelése, azaz az osztalytermi és a virtudlis tanulasi kornyezet keverése, az elobbi
kiegészitése az utobbival. Az integralt elektronikus tanuldsi keretrendszerek funkcioit az
alabbiak szerint tematizalhatjuk:

o Tananyagkozlés és -feldolgozas
o fajlmegosztas;
o kiilso tartalmakra vald hivatkozas;
o fogalomtarak;
o html alapt tananyagtartalmak.
e Kommunikécio
o Tlzenetek;
o chat;



o forum;
o valasztas.
o Ellen6rzés és értékelés
o tesztek;
o kérdoéivek;
o feladat kiadasi, feltoltési és értékelési feliiletek;
e Felhasznaloi tevékenység nyomon kovetése: a naplozott fajlok segitségével
visszanézhetd, hogy a felhasznalok mikor, milyen tevékenységeket végeztek a
keretrendszerben. (T6th, 2008)

A legismertebb oktatasi keretrendszerek (pl. Moodle, CooSpace, Sakai, Blackboard)
mindegyike rendelkezik a fenti funkciokkal, a kiilonbséget inkabb a funkciok fejlettsége és a
rendszerek nyilt vagy zart forrdskddja adja meg.

A hagyomanyos osztalytermi kdrnyezetben aprod 1épések mentén torténhet meg az oktatasi
keretrendszerek hasznalatara vald 4tallas. A gyakorlat azt mutatja, hogy keretrendszer
hasznalataban még kezd6 pedagdgus eleinte csak fajlok megosztasara hasznalja a feliiletet: ide
tolti fel diakjai szdmara a prezentaciokat, a dokumentumokat, a képeket, tablazatokat, abrakat..
stb. Ezt kovetéen a kommunikacios feliiletek (pl. forum) “belizemelése” szokott a masodik
1épés lenni, majd amikor mér a tartalomszolgéltaté és a kommunikéciot szolgaldé modulok
magabiztos hasznalatan tiljut a pedagogus, akkor az ellendrzési-értékelési modulok felé fordul
az érdeklddése. Id6 kell ahhoz, hogy az oktatasi tartalom keretrendszerbe valo bekeriilését a
pedagdgusok megszokjak ¢és megszeressék. A kezdeti 1épések megtétele azonban (pl.
fajlmegosztas), nem bonyolultabb, mint egy elektronikus levél megirdsa csatolt fajllal. A
kiilonbséget csak az adja, hogy nem a levelezérendszerben toltjiik fel a fajlt, hanem egy erre
szolgdlo keretrendszerben. Az oktatast tdmogaté IKT alkalmazasok tobbségére — igy a
keretrendszerekre is — igaz, hogy felhasznalobarat megoldasokat kinalnak, amelyek nem teszik
bonyolultabba a hasznalatot annal, mint amennyi egy email megirdsdhoz sziikséges. A kezdo
felhasznalok gyakran megijedhetnek az 0j és ismeretlen feliiletektdl, de amint eltdltenek abban
egy rovid 1d6t, maguk is megtapasztaljak, hogy nem az 6rdogtdl valo a technika, hanem sok
esetben a mindennapi oktatasi gyakorlatunkat és munkakat segiti.

Az azonban kétségtelen, hogy a fent megnevezett keretrendszerek belizemeléséhez, és
gordiilékeny beinditdshoz elengedhetetlen a megfeleld infrastruktira (szerverkapacitas és
rendszergazdai hozzaértés). Amennyiben ezek a feltételek nem allnak rendelkezésiinkre, akkor
helyettesithetjik a keretrendszert felhdben mikodd (cloud computing) virtudlis
osztalyteremmel. Ez esetben a résziinkrdl nincs sziikség szerverkapacitasra, csupan azt az online
alkalmazast kell megismerniink, ahol a virtudlis osztalytermet 1étrehozhatjuk. (Erre a leginkébb
javasolt alkalmazas a WiZiQ — http://www.wizig.com/.)

2.2. Tanterem-feliigyeleti menedzsment szoftver

A tanterem-feliigyeleti menedzsment szoftverek nem tévesztend6k Ossze a fenti oktatasi
keretrendszerekkel. Az el6bbiek elsddleges célja ugyanis — a tandr orai szervezémunkajanak
megkonnyitése mellett — a felligyelet, vagyis egyfajta eszkoz a tanar kezében arra, hogy az orai
eseményeket viszonylag eros kontroll alatt tartsa. Az ilyen tipusu alkalmazasokkal (pl. SMART
Sync; Classmate PC; TimeToKnow) a pedagogus tobbek kozott az alabbiakat teheti meg:

o Figyelemmel kisérheti az 6sszes tanul6i monitort a sajat monitorjan;
e Meg tudja osztani barmely monitor képét a tobbiekkel;
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o Rovid, szoveges lizeneteket valthat a tanuldkkal, azaz csetelhet veliik;

o Korlatozni tudja a tanulok munkéjat, hiszen tetszélegesen bezarhat egy-egy alkalmazast
a tanuloi gépen, illetve blokkolhat internetes tartalmakat is;

o (Csoportokba szervezheti a tanulokat;

o Kiildhet fajlokat a tanuléi gépekre;

e A beépitett szamonkérd alkalmazassal valdés idoben figyelheti a tanulok teszt- és
feladatmegoldésait.

1. kép: IKT-val tamogatott 1-1 oktatasi kérnyezet

Bar a funkciok egy része kisértetiesen hasonlit az oktatdsi keretrendszerek funkcioihoz, az
alapvetd kiilonbséget a térbeli-idobeli viszonyok adjak meg. Az oktatasi keretrendszer
aszinkron moédon is miikodik és hasznalhatdé mind a tanuldé mind a tanar részér6l, szemben a
tanterem-feliigyeleti menedzser szoftverrel, amely nevéhez hiien az osztalyteremben torténd
adott tandrai eseményekhez kapcsoltan miikodtethetd.

2.3. Tanuloi menedzsment szoftver

A korszerli szervezéshez €s menedzsmenthez az is hozzatartozik, hogy a tanul6é szamara a
szamitogép elott lilve, szamara baratsagos ¢és szerethetd feliilet alljon rendelkezésre. Olyan, amit
a sajat izlése szerint alakithat, design-olhat, hiszen ez is hozzdjarul a munkavégzéshez
sziikséges motivacidjahoz. Erre is kindlnak mar szoftveres megoldasokat a gyartok, hiszen
néhany digitalis tablahoz késziiltek kimondottan tanulo6i szoftverek is, amelyek tulajdonképpen
a tabla szoftverének kiegészitett valtozatai kiilonb6z6 design elemekkel (pl. SMART Notebook
SE tanuloi szoftver). A tanuld példaul valaszthat maganak sablonokat, hogy melyik tantargyat
milyen hattéren szeretné tanulni, lehet sajat galéridja, és rendszerezheti a tanulashoz sziikséges
adatait, fajljait.

3. Korszerii eszkoztar

Az oktatastechnologia fejlddésének koszonhetden, a tudas kozvetitésben, a tanulasi
folyamatban, olyan taneszk6zok €s médiumok is megjelenhetnek a tantermekben, amelyek
kordbban kevéssé vagy egyaltalan nem jelentek meg, ma viszont forradalmi valtozasokat
eredményezhet az alkalmazasuk. (Mako, 2009)

Ha azt tekintjiik kiindulopontnak, hogy hogyan tanul a digitalis bennsziil6tt és ehhez milyen
eszkozoket hasznadl, akkor az ehhez igazodo, idedlisan felszerelt 21. szazadi tanteremben az
alabbi eszkdzokre lenne sziikség:
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e Szamitoégép (multimédias szoftverek futtatasara alkalmas)

e Webkamera

e Interaktiv tabla

e Szavazorendszer

e Dokumentum kamera

o Digitalis palatabla

e Interaktiv asztal

o Digitalis fényképezogép

o Digitalis videokamera

e Mobiltelefon

e Szkenner

e Nyomtato

e Kivetitd

o Kommunikaciora és internetes informaciokeresésre alkalmas, széles savl adatatviteli
rendszer

Vélhetéen nem létezik olyan tanterem, amely a fentiek mindegyikével rendelkezik, de ez nem
is sziikséges, hiszen a felsorolasban szerepelnek olyan eszk6zok, amelyek egymadssal
ekvivalensek, illetve helyettesithetok. Egy webkameraval tudunk példaul fényképet és
videofelvételt késziteni, vagy mobiltelefonnal pedig tudunk tobbek kozott hangfelvételt
késziteni. Torekedjiink tehat arra, hogy a kell0 savszélességgel ellatott szamitégép mellett
lehetdleg legyen 1-1 hang, kép és video rogzitésére és lejatszasara alkalmas eszkoziink.

3.1. A digitalis tabla hasznalata az oktatasi folyamatban

A digitalis tabla (mely fizikai értelemben a szamitégép+projektor+interaktiv tdbla harmasabol
all) elsésorban azért hozott oktatdstechnologiai forradalmat, mert egy olyan eszkdz, amely
lehetové teszi a multimédias és webalapu alkalmazasok egyszerii és eredményes beillesztését
az iskolai oktatdsba. (Mako, 2009) Hasznalata eldsegiti a szemléletesebb oktatist €és az
informaciokhoz, tudashoz vald jobb hozzaférést. A digitalis tabla megfeleld hasznalataval az
alabbi elonyokhoz juthatunk az oktatasi folyamat egyes komponenseiben.

A) Az oktatdsi folyamat megtervezése

A digitalis tabla hasznalatanak egyik legfontosabb értéke, hogy a tanari tervezd munka
mindségét kdzvetve nagyon erdsen fejleszti. Jellegébdl addddan ugyanis lehetdvé teszi, hogy
tobbféle médiumtipussal dolgozva, online informécids forrasokat felhasznalva, tanuloi
interaktivitasra épitve valtozatos oratervek késziiljenek.

Médiumtipusok koziil mindent tud kezelni: hasznalhatunk szovegeket, képeket, hangokat,
animaciodkat, grafikakat, videdkat, komplex multimédias tananyagokat. Rdadasul mindezekhez
komoly segitséget nyujt részben a tdblaszoftverekbe beépitett galéria (amely a felsoroltak koziil
mindegyikbdl tartalmaz elemeket, tantargyi vagy miiveltségteriileti csoportositasban), részben
pedig a rengeteg internetes site, amelyek kifejezetten interaktiv tablan hasznalhaté médiumokat
gyljtenek 0ssze egy helyre. (Elérhetdségiiket 1d. lejjebb.)

A tablahasznalat egyik kiemelt elonye éppen ebbdl szarmazik: a digitalis oravazlatok a benniik
talalhatd Osszes médiaclemmel egylitt egy fajlt alkotnak, amelyet a tervezés végeztekor
elmentiink a géplinkre. Ugyanezt a fajlt nyitjuk meg a tanéra kezdetén, de az ora végére
vélhetden bdviilni fog a tartalma: rakeriilnek feladatmegoldasok, megjegyzések, kiegészitések.



Erdemes ezt a formatumot is elmenteni, hiszen az adott éravazlat kovetkez felhasznalasakor
nagy segitség lehet. A mentett, tarolt fajlok Ojrahasznositasaval idot és energiat sporolhatunk
meg. Ha pedig webkettes szemlélet szerint gondolkozunk, akkor osszuk meg a fajlokat részben
a didkokkal (hadd nézze vissza otthon a tablaképet), részben pedig a kollégakkal (hadd segitsék
egymast otletekkel, tapasztalatokkal).

B) Modszerek

A digitalis tabla helyett gyakran mondjuk azt, hogy interaktiv tabla. De vajon tudjuk-e, hogy
miért ez az elnevezés, és mitdl interaktiv a tabla?

Maga az eszk0z természetesen nem interaktiv, ellenben ha jo modszereket alkalmazunk, akkor
az Orankat az interaktiv tanitasi forma felé viszi el. Arra kell térekedniink, hogy a tanoran minél
tobb interakcio valdsuljon meg: tanar-diak, diak-didk, és esetleg diak-gép viszonylatban. Ezt
legkonnyebben ugy tudjuk elérni, ha olyan tanulasi helyzeteket alakitunk ki a tandra menetében,
amikor az elére megtervezett interakcioban torténd dontés adja meg a tovabbhaladas iranyat.
Vagyis arra kell figyelniink, hogy a didkok aktiv szerepet kapjanak a tanoran. Bedd Andrea azt
a szemléletes példat hozza fel, hogyha kivetitiink egy megoldand6 sudoku jatékot, és azt a 3
csoportba osztott tanuldknak kozdsen kell megoldaniuk, akkor maris kialakitottunk szamos
diak-didk interakcioénak helyzeteket, amik ha nem valésulnak, akkor nem tudunk tovabb haladni
az Ora menetében. Maga a tdbla ebben az esetben csupan a kivetitésben segit, meg abban, hogy
a didkok rairhatjak a megoldasokat. Leegyszerisitve talan ugy fogalmazhatunk, hogy attol lesz
egy tananyag interaktiv, ha a tanulot aktivva teszi. Vagyis jojjenek létre interakciok a tanulo és
a tandr, a tanul6 és a tanul6, valamint a tanulo és a tananyag kozott! A digitalis tdbla ehhez egy
olyan eszkoz, amely technikai tuddsa miatt megkénnyiti az ilyen tipusu tananyagok
létrehozasat, kitalalasat.

Az interaktivitast egyébirant az is segiti, hogy a megtervezett tartalmak — kdszonhetden digitalis
mivoltuknak — gyorsan és egyszeriien valtoztathatok, konfiguralhatok. Ennek pedig az a
pedagogiai hozadéka, hogy az adaptiv oktatdshoz is nagy segitséget nyajt a tabla, hiszen
konnyen és gyorsan tudunk maés tartalmakat keresni €s eldallitani. (Mako, 2009)

C) Motivalas

A digitalis tabla leggyakrabban emlitett eldnye a motivacios ereje. Tény €s valo, hogy minden
korosztaly szamara kezdetben nagyon motivalo ez az 0j eszkdz, de gyakran halljuk, hogy amint
az ujdonsag varazsa elveszik, csokken a motivalo hatas is. Ez valoban igy van, hiszen ha azon
az iddintervallumon beliil, amig az ijdonsag varazsa tart, nem alakul ki a tabla érdemi, hatékony
¢és interaktiv haszndlata (hanem tobbnyire csak kivetitoként hasznaljak), akkor valdban
elveszhet a tanul6i és tandri motivacio is. Bar a legtobb pedagogus tényleg gy kezdi, hogy
csupan oOriaskivetitoként funkciondl az oréin a tabla, a rendszeres hasznalat és a kivancsisag
eljuttatja az embert a komplexebb és ,,rendeltetésszeri” alkalmazashoz.

A tabla integralt mivolta, azaz hogy egyesiti magaban a korabbi oktatastechnikai eszkozoket
(irasvetitd, magnd, CD lejatszd, videdmagno), ahhoz jarul hozza, hogy dinamikussa és kelléen
véltozatossa valjanak a tandrdk. Egy-egy kattintassal valthatunk a képrél a zenére, arrdl pedig
a videora vagy a szovegre — nem kell kapcsolgatni, keresgélni, varni. Ez utébbira a digitalis
generacid ugysem képes, hiszen mindent azonnal megkap az online és virtudlis vilagban.

D) Ellendrzés-értékelés



A digitalis tablakhoz kitalalt szavazérendszerek nem csak valtozatossa teszik az értékelési
formakat (formativ, diagnosztikus, szummativ), hanem rendkiviili mértékben megkonnyitik és
felgyorsitjak magat az ellendrzés-értékelés folyamatat is. Nagy eldnytik, hogy a digitélis tabla
nélkiil is mitkddnek.

3.2. Lehetoségek a digitalis értékelésre — szavazorendszerek

A hagyomdanyos visszacsatolas modszereivel (témazard dolgozat, ropdolgozat, feleltetés, orai
kérdések) szemben az a digitalis szavazorendszerek elénye, hogy azonnali visszacsatolast
tesznek lehetévé. Ez nagyban megkonnyiti az oktatoi €s a tanuloi munkat egyarant. Az oktatoit
példaul abban az esetben, ha el6zetes ismeretek feltarasara alkalmazzuk, hiszen igy az azonnali
eredmények fliggvényéhez tudjuk igazitani az adott 6ra menetét, tananyagat. Vagy abban az
esetben, ha 6ra kdzben kivancsiak vagyunk a tanulok véleményére valamilyen fontos kérdésben
(egyfajta kozvélemény-kutatasként). A tanulok munkajat pedig azért konnyiti meg, mert
azonnal kapnak visszajelzést a tudasukrol, és ezaltal latjak erdsségeiket, gyengeségeiket, vagy
a tanulocsoportban elfoglalt helyiiket. Egy-egy tuddsanyag sikeres vagy kevésbé sikeres
elsajatitasarol nem a dolgozat utan 1-2 héttel értesiilnek, amikor mar irrelevans szamukra, hogy
mi sikeriilt benne és mi nem.

A szavazérendszerek az azonnali eredményeket részletes grafikonok és tablazatok formdajaban
jelzik ki, akar tanuloi nevekkel egyiitt. Ezek a fajlok mentheték és elemezhetdk, amely tovabbi
elényoket biztosit. Kibongészhetjiik, hogy mely kérdésekre adtak feltlinden sokan, vagy
felttinden kevesen jo/rossz valaszt, és feltarhatjuk ezek okait is. Mivel a fajlok nem térlédnek,
ezért egy ujabb felméréskor 0sszehasonlithatjuk az aktudlis eredményeket a korabbiakkal.
(Papp-Danka — Magyari, 2011)

Nagy elonye a szavazorendszernek, hogy legtobbjiik digitalis tabla nélkiil is kivaloan miikodik,
hiszen a szoftvere barmely szamitogépre telepithetd, a jeladd segitségével pedig gondtalanul
miikddik a klikker és a szdmitogép kozti kommunikacid. Ahogy digitalis tablabol is, ebbdl is
kiilonféle valtozatok késziilnek az egyes gyartok altal: ma mar azonban elmondhat6, hogy a
kezdeti, csak zdrt végii kérdések szerkesztésére és megvalaszolasara alkalmas szoftverek és
klikkerek mellett megjelentek a szabad széveges vilaszok beirasara is alkalmas eszkozok. Igy
mar nem csak igaz/hamis, egyszeres/tobbszords valasztas, sziammal megvalaszolando kérdés,
vagy rangsorolas tipusu kérdés tehetd fel a megkérdezetteknek, hanem rovid vagy hosszabb
szoveges valaszt igényldek is. A kérdésszerkesztés természetesen tanari részrdl elézetesen
elvégzend6 munka, azonban megsporolhatd a dolgozatok javitasi ideje.

A szavazorendszerek terjedése — a digitalis tablakéhoz képest — nagyon lasst iitemet mutat.
Ennek elsddleges oka vélhetden az draban keresendd, hiszen egy osztalylétszamot lefedd 25-
30 darabos klikkerkészlet egy digitalis tdbla araval vetekszik.

Ha nincs fedezetiink erre az Gsszegre, akkor is hasznalhatunk digitalis értékelési szoftvert,
amely Socrative[PDA2] névre hallgat. Nem kell tehat anyagi hattér hozza, hogy tanuldink
értékelését-ellendrzését hatékonyabbd, gyorsabba és motivalobba tegylik. Csupan egy kis iddre
van sziikségiink, mig regisztralunk a Socrative oldalan, 1étrehozunk magunknak egy “szobat”,
majd megszerkesztjik a kérdéseket. (A tanuldinkat ezek utin ebbe a “szobaba” fogjuk
meghivni elektronikusan, és itt szavazhatnak majd.) Hogy mi lesz a klikkerekkel? Nem kell
kifejezetten erre a célra szolgadld eszkdz, hiszen a Socrative hasznalhaté barmilyen
internetkapcsolattal rendelkezd eszkozzel: igy laptoppal, okostelefonnal vagy tablettel (ebben
az esetben tehat a fenti eszk6zok szolgalhatnak klikkerként). Ez a webes alkalmazés ingyenes,



https://www.youtube.com/watch?v=EGr53IA91MU
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¢s semmivel sem tud kevesebbet, mint a méregdraga szavazd szoftverek és klikkerek: hasonld
kérdéstipusok szerkesztésére alkalmas, szintén grafikonos és exceles formaban kimutatja az
eredményt, és olyan eszkozok segitségével hasznalhato, amelyek valamelyike biztosan
megtalalhat6 a kozvetlen kornyezetiinkben.

Konkrét példak a szavazorendszerek iskolai hasznalatara:

1. kérdezzen vissza ora kozben egy adott informécidora, ami az elmult percekben
elhangzott;

2. szavaztassa meg, hogy ki melyik Iépést valasztand egy feladat- és/vagy
problémamegoldas kovetkezd 1épéseként;

3. kérdezze meg a tanuldk véleményét olyan kérdésekben, amit anonim modon
szivesebben megvalaszolnak a tanulok;

4, deritse ki a tanulok elozetes tudasat;

josoljak meg (szavazassal), hogy milyen kimenetele lesz az orai szemléltetd videonak,

kisérletnek, szimulacionak;

6. tesztelje ora végén a tanulok orai ismeretekkel kapcsolatos tudasat egy rovid
kérdéssorral.

o

3.3. Digitalizalé eszkozok: fényképezo, kamera, hangrogzité

A digitalis tablak szoftverével az esetek tobbségében képet, hangot és videdt is tudunk
rogziteni, de ez nincs mindig kéznél, és nem hordozhato. Ezért sziikségiink lehet egyéb
digitalizalo eszkozokre is, mint példaul a fényképezdgép, a videokamera, a diktafon, vagy a
mobiltelefon.

A digitalis videdkamera ¢és a digitalis fényképezogép koziil valamelyik szinte biztos, hogy
minden haztartasban, és minden iskolaban eléfordul. Hasznalatuk nem okoz gondot a digitalis
bennsziilotteknek, ezért konnyen bevonhatjuk az eszkdzoket az oktatasba is. Pedagogusként ne
féljiink esetenként segitséget kérni a tanuloktol, vagy odaadni a keziikbe az eszkozoket, hogy
hasznaljak! A vizualitas, a képi megoldasok és a multimédia bevonasaval kdzelebb tudjuk vinni
a tanuldkhoz a tananyagot, hiszen a netgeneracio tagjainak sokkal tobbet mond egy kép vagy
egy vided, mint a szoveg (Prensky, 2001).

3.3.1. A digitalis kép

A kép az a médium, amely a mindenkori tanuldsban €s tanitasban fontos szerepet jatszott, bar
a szemléltetés didaktikai fontossaganak hangsulyozasara csak a XVII. szdzadban keriilt sor
Comenius altal.

Oktatashoz sziikséges képi nyersanyagot vagy keresiink az interneten, és azt hasznaljuk fel az
oktatasban, vagy pedig mi magunk ¢és diakjaink allitjuk el6 tigy és akkor, amikor szeretnénk. A
képek eldallitasa ugyanis a modern technologianak kdszonhetden méara nagyon egyszeriivé valt,
barmikor €s barhol tudunk fényképezni az alabbi eszk6zok valamelyikével: szamitogéphez
csatlakozo webkamera, fényképezdgép, mobiltelefon, videokamera. Képet szinte barmirdl lehet
¢s érdemes késziteni: vagy azért, hogy egyszerlien demonstraljunk vele valamit, vagy azért,
hogy kozelebb vigyen az adott téma megértéséhez. A technikai lehetéségeknek kdszonhetden
ma mar nem csak egy dimenzidban nézegethetjik a képeinket. Bizonyos szoftverek
segitségével panoramaképeket is készithetiink, igy akar 360°-ban is bejarhatunk egy-egy teret.



A rendelkezésiinkre allo digitalis képek az interneten — kiilonb6zé online szolgaltatasok
hasznalataval — megoszthatok. A megosztas kétféle modon torténhet: (1) csak egy bizonyos zart
kozosséggel osztjuk meg a képi anyagot, €s igy mi dontjiik el és allitjuk be, hogy kik legyenek
a megtekintésre jogosult személyek; (2) a vilaghalé minden felhasznaldja szamara elérhetoveé
tessziik képeinket. 4 megosztasnak szamos elénye létezik:

Konnyen elérhetd: egy kozos feliileten tarolhatunk minden, szdmunkra fontos képet.
Albumok: a netre feltoltott képeket albumokba csoportosithatjuk tetszés szerinti
szempontok alapjan (tematikus, idérendi, szerz0 szerinti... stb.).

Leiras: a képekrdl komplett leirasokat készithetliink — mikor, hol, kivel, miért, hogyan...
stb. késziilt.

Cimkézés: az egyes képekhez kulcsszavakat rendelhetiink, konnyebbé téve igy az
eligazodast kozottik.

Véleményezés: azok a felhasznalok, akikkel megosztottuk a képeinket, kommenteket,
azaz hozzaszolasokat irhatnak az egyes képekhez, ¢s igy kialakulhat egy
véleménycsere, parbeszéd koztiik.

Bedgyazéas: a neten tarolt képet barmely més webes tartalomba konnyedén
beagyazhatjuk a html kéd alapjan.

Konkrét példak a képkészités és —megosztas iskolai hasznalatara:

N

Készitsenek a tanuldk sorozatképeket egy latvanyos kémiai kisérletrol!

Természeti jelenségekrdl vagy mizeumi termekrol készitsiink panordmaképeket!
Toltsiik fel egy torténet képeit (irodalom, torténelem) egy albumba, és kérjiikk meg a
tanulokat, hogy rakjak sorrendbe az Osszekevert képeket az események idérendisége
alapjan!

Adjuk ki hazi feladatnak, hogy egy bizonyos szempont vagy téma alapjan készitsenek
sajat fényképeket a tanulok, majd a megoszto feliileten véleményezzék egymas képeit
szintén elére megadott szempontok szerint!

Dokumentaljuk és archivaljuk a tandran torténteket a késobbi tanulds megkonnyitése
érdekében:

o Fényképezziik le a tablaképet, és osszuk meg!
o Ha szamitogépen dolgozunk, akkor készitsiink fényképet a sziikséges
képernydképek.

Ajanlott weboldalak, alkalmazasok:

1.

Képmegoszto portalok:

http://picasa.google.hu (google fiokkal rendelkezéknek)
http://www.flickr.com (yahoo fiokkal rendelkezdknek)
http://indafoto.hu (indapass-szal rendelkez6knek)

Képernydkeép készitd alkalmazasok:

PrintScreen billentyii a klaviataran (az elkészitett kép automatikusan vagolapra kertil,
¢s barhova beilleszthetd)

Képmetszé (Windows operacids rendszer/Kellékek)

SMART Notebook szoftver (digitalis tablaképet fényképez)


http://picasa.google.hu/
http://www.flickr.com/
http://indafoto.hu/

1. Panoramakép készit6 alkalmazasok:

e Microsoft Photosynth — http://photosynth.net/default.aspx
e Hugin Panorama Tools — http://hugin.sourceforge.net/
e WPanorama — http://www.wpanorama.com

3.3.2. A videdanyagok

A videdanyagok gyors ¢és egyszerl 1étrehozasat is megkonnyitették a technikai vivmanyok, és
ma mar a mobiltelefonunkkal, a digitalis fényképezdgépiinkkel, a szdmitdégépiink
webkamerdjaval és a hagyomanyos videokameraval is rogziteni tudjuk a kivant mozgoképeket.
A legismertebb ¢és legnagyobb videdmegosztd portal a YouTube. Hasznalatat érdemes azzal
kezdeni, hogy regisztralunk magunknak (vagy egy osztalynak, évfolyamnak, tanulécsoportnak)
ingyenesen egy YouTube csatornat. Sajat videoink feltdltésének és megosztasdnak ugyanis ez
a feltétele. A platform fébb jellemzdit tekintve szinte ugyanazokkal a funkciokkal bir, mint a
fentebb bemutatott képmegosztd portalok: vagyis a videdkat is lehet csoportositani, leirast
késziteni roluk, cimkézni, kommentelni, lejatszasi listakra tenni, beagyazni. Mivel a webkettes
szolgaltatasok tobbségét folyamatosan fejlesztik, igy ma mar a YouTube is biztosit egy
egyszerli szerkesztoi feliiletet a felhaszndloknak a videdanyagok megvagésara és tovabbi
szerkesztésére.

Konkrét példak a videokészités, és —megosztas iskolai hasznalatdra:

1. Keverjiikk 0ssze egy eseménysorozat képeit, majd kérjiik meg a tanulokat, hogy a
képeket helyes sorrendbe rakva, ¢és alafestd zenével vagy szdveg-aldmondéssal
megtiizve, allitsanak eld beldle egy kisfilmet!

2. Rogzitsik a tandrak egy-egy fontos mozzanatit a késdbbi tanulds megkOnnyitése
érdekében! Lehet ez egy feladat megoldasanak levezetése, egy latvanyos demonstracio,
egy beszéd- vagy versmondds... stb. (A tandrai mozzanatok késObbi megosztisa,
visszanézése ¢€s kielemzése nem utolsé sorban hozzijarulhat a tanulok reflektiv
szemléletének és kritikai érzékének fejlodéséhez is.)

3. Vezessenek a tanulok nyilvanos vide6d blogot (vlogot) egy hosszabb projektmunka
munkafolyamatairdl, tapasztalatairol!

4. Készitsenek mobiltelefonnal 2-3 perces oktatofilmeket tetszéleges témaban! (Pl.
fejenallas megtanitasa; a projektor €s a szamitogép dsszeszerelésének ¢s —hangoldsanak
megtanitasa; haromszog koré irhatd kor megszerkesztésének folyamata; a madarak
taplalasa — a téli madaretetok €lelemmel vald feltoltéseérdl ... stb.)

5. A mar meglévd videokhoz készitsiink feliratot! Ezzel kivaloan gyakorolhat6 példaul az
idegen nyelv, de az is érdekes helyzetet sziilhet, hogy ha egy tanulocsoport altal készitett
néma oktatofilmet egy masik tanuldcsoport feliratoz.

6. Készitsenek a didkok (oktatd célu) rajzfilmeket adott tananyagbdl! Alkalmas lehet erre
egy-egy fontos torténelmi vagy irodalmi esemény; egy nyelvhelyességi probléma,
amelyet a rajzfilm szereploi beszélnek meg; egy kulturdlis eseményrdl szolo
beszamolo... stb.

7. A tanulok vegyenek fel interjut (megadott témaban) az iskola polgaraival, a
jarokeldkkel, a csaladtagokkal, egymassal. Az elkésziilt videok tetszés szerint tovabb
szerkeszthetOk, megoszthatok.

Ajanlott weboldalak, alkalmazasok:


http://photosynth.net/default.aspx
http://hugin.sourceforge.net/
http://www.wpanorama.com/wpanorama.php?r=1339358565
http://www.youtube.com/

o http://goanimate.com/ — egyszerti, ingyenes, online rajzfilmkészité program. Szépen
megrajzolt, valtozatos sablonokkal, eszkdzokkel, szereplokkel.

o http://bit.ly/blzS6u vagy Windows Movie Maker — a Windows operacids rendszer
beépitett videoszerkesztd programja. Felhasznalobarat, konnyen kezelhetd, amator
videok készitésére kivaldan alkalmas (feliratokkal, attiinésekkel, effektusokkal).

e http://dotsub.com/ — felirat készit6 program, tetszéleges videokat feliratozhatunk.

o http://bit.ly/9IRNZL — ingyenes video6fajl koverter, vagyis a kiilonboz6 kiterjesztésii
fajlokat at tudja alakitani a kivant formatumba (pl. .mov-bol .avi-ba)

o  http://www.techsmith.com/jing.html (Jing) — képernyéfelvételt készit vided formajaban
hanggal alafestve, és online feliiletet biztosit a videofelvételek megosztasara.

3.3.3. A hanganyagok

A video6 ¢€s a kép mellett a harmadik legfontosabb médium a hang. Ritkan, de eléfordulhatnak
olyan esetek, amikor csak hang rogzitésére van sziikségilink, kép nélkiil. Kordbban erre a
diktafon volt a legjobb eszkoz, amely egyébként ma is megteszi, foleg, ha digitalis. Diktafonja
azonban kevés embernek van, ellenben az mp3 lejatszo és/vagy a mobiltelefon sok didk
zsebében ott lapul. Ezeknek az eszk6zoknek a tobbsége képes hangfelvételt késziteni, ezért az
oktatasban kihasznalhatjuk a hangkészités és -megosztas eldnyeit is.

A hanganyagok készitéséhez és megosztdsdhoz szorosan kapcsolodo podcasting tevékenység
lényege, hogy — a podcastingra alkalmas program telepitése utan — a rogzitett hangfajl
(leggyakrabban mp3) megosztisra keriil az interneten. Egy adott felhasznalé podcast
allomanyat letoltve lehetdséget kapunk arra, hogy a tovabbiakban automatikusan letdltse a
program a szamitogépilinkre és az mp3 lejatszonkra a felhasznald tovabbi podcast anyagait.
Ilyen tipust “misorszolgaltatast” akar a tandrakhoz kapcsolddodan is lehet végezni, részben
archivalasi céllal, részben pedig a tanulasi folyamat timogatasanak szandékaval.

Konkrét példak a hangkészités, és —megosztds iskolai haszndlatara:

1. Készitsiink mp3 leckét! Batoritsuk tanuldinkat, hogy készitsenek szinvonalas
(szakmailag a pedagogus altal kontrollalt) hanganyagokat adott témakorokben!

2. Készitsenek a tanulok egyszerii ,,hangoskonyveket”! Rogzitsenek hangot egy adott
prezentacidhoz vagy képsorozathoz (magyarazatokkal); vagy olvassanak fel adott
szovegeket €s a felolvasas soran rogzitett hangot osszdk meg az interneten!

3. Enek-zene 6ran engedjiik a tanuloknak, hogy ,hozzanyuljanak” akar a komolyzenei
darabokhoz is! Szerkesszék, moddositsak, mixeljék mai zenei darabokkal — sokkal
jobban meg fogjak igy jegyezni a klasszikusokat (is)!

4. Arraalkalmas hanganyagok készitése és hallgatasa beszédterapias céllal is hasznalhato!

5. Rogrzitsiik a tanorékat, tanorai részleteket podcasting szolgaltatassal!

Ajanlott weboldalak, alkalmazasok:

o http://audacity.sourceforge.net/ — ingyenes, nyilt forraskodt hangkészit6 és —szerkesztd
szoftver

o http://mediaconverter.org/ — ingyenes, online médiakonverter (szinte barmilyen
kiterjesztéshi fajlt at tud alakitani mas kiterjesztésbe, igy példaul egy .avi kiterjesztésii
videdanyagbdl készithetliink mp3 hanganyagot)

e http://soundcloud.com/ — ingyenes, online platform hanganyagok megosztasara
(ktildésére, fogadasara, le- és feltoltésére)
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o Podcast Wizard vagy iTunes — a podcast készitésé¢hez, szerkesztéséhez, megosztasahoz.
3.3.4. A prezentacio

A kép-vide6-hang harmasat szoveggel kiegészitve a multimédias prezentaciokhoz értiink. A
prezentaciokészités mara olyan alaptevékenységgé valt az oktatdsban, hogy altaldban mar nem
kérdés: hasznaljunk-e prezentaciokat vagy sem. Nehézséget okozhat viszont az, hogy hogyan
tudjuk a tanulokat motivaltabba tenni szinvonalas bemutatok készitésére, €s az is, hogy hogyan
tudjuk a kreativabb tevékenykedtetés iranydba mozditani a prezentacid-készitést.

Az egyik ut a kreativ szerkesztés terepén az, ha a tanulok altal készitett bemutatok sajat
készitésti digitalis anyagokat (képeket, hangokat, videokat, animéciokat... stb.) tartalmaznak.
A masik ut a kozos, egylittmiikodésen alapulo szerkesztési folyamat lehet, ahol akar szinkron,
akar aszinkron modon, de egy prezentaciot szerkeszt egy kisebb tanuldi csoport. A harmadik
lehetdség pedig a dinamikus prezentacioszerkesztésben rejlik, amikor a szerkesztok nem a
megszokott, linearis médon készitik el a bemutatdt, hanem az informéciok szabad és nonlineéris
elhelyezése utdn mintegy bejarasi utat jeldlnek ki a prezentacioba keriilé informacidk kozott.
Ez a fajta szerkesztés jobban is illeszkedik a digitalis generacid kognitiv sajatossagaihoz.

A megszerkesztett prezentaciok kiilonbozo portalokon megoszthatok, a megosztds minden
olyan elényével, amit kordbban mar a kép- és a videdmegosztas kapcsan emlitettiink (értékelés,

kommentelés, bedgyazas, cimkézés, bongészés masok altal készitett prezentaciok kozott. ..
stb.).

Konkrét példak a prezentaciokészités, és —megosztas iskolai haszndlatara:

1. Csoportmunka: 3-6 fOs csoportokban készitsenek a tanulok megadott témaban
prezentaciot, online egyiittmiikodést hasznalva!

2. Azonos témarol készitsen mindenki prezentaciot, sajat készitésti digitalis anyagok
felhasznalasaval! Toltsék fel a webre és mindenki kommenteljen és értékeljen legalabb
2 masik prezentaciot megadott szempontok szerint!

3. Az orai feladatmegoldasokat (legyen az barmilyen tipusi feladat) a tanulok
prezentacioban tegyék kozz¢ a weben! A tanar akdr itt is értékelheti 6ket a kommentelés
segitségével.

Ajanlott weboldalak, alkalmazasok:

o https://docs.google.com/ — google fidkkal rendelkezOknek, a kozos szerkesztés
lehetdségével.

e http://www.slideshare.net - ingyenes prezentacidomegoszto portal.

o http://prezi.com - dinamikus, nonlinearis prezentacioszerkeszté online alkalmazas,
ingyen.

3.4. A mobiltelefon

Digitalizal6 eszkozként is funkcionalhat az igen fiatal, de a felhasznalokat gyorsan meghodito
eszkoz: a mobiltelefon. Erdekes szociologiai tény, hogy szemben a PC- és internet-penetracid
soran tapasztalhato tarsadalmi esélykiilonbségekkel, a mobiltelefon sokkal demokratikusabb
modon terjedt el a fiatalok korében. Azok korében is jelentds mértékben hozzaférhetévé valt,
akiket a tarsadalmi kirekesztés veszélye fenyeget, vagy akiknek nem sikeriilt beilleszkedni az


http://www.slideshare.net/
http://prezi.com/

oktatasi rendszerbe, és akik most sem vesznek részt a tradiciondlis oktatasban vagy képzésben.
(Benedek, 2007) Ez a jelenség pedagogiai szempontbodl azért nem elhanyagolhato, hiszen ha
ezek a tarsadalmi csoportok is rendelkeznek mobiltelefonnal, akkor a technikai lehetéség mar
szamukra is adott a tanuldshoz.

A mobiltelefonok ugyanis igen gyorsan fejlodnek, és a ma hasznalt késziilékek nagy része mar
képes helyettesiteni a fentebb bemutatott digitalis eszkdzoket. Lehet veliik fényképet, videot és
hangot is rogziteni, esetleg a mindségiik nem lesz annyira j6, mint ha kameraval vagy
fényképezdvel készitenénk. A mobilkésziilékek tobbsége az internetre vald csatlakozasra is
képes, tehat tulajdonképpen egy olyan eszkozt tartunk a keziinkben, amely a multimédias
tartalmak kezelésére, megosztdsara és a weben vald szorfolésre is alkalmas. Ezek a
tulajdonsagai feljogositjak arra, hogy integraljuk az oktatasba, €s dolgozzunk vele! A Téavol-
Keleten és néhany eurdpai orszdgban mar erdteljesen jelen van a mobiltelefon mint oktatasi
eszk6z. (Molnar, 2007)

A mobiltelefon oktatdsi eszkozként vald haszndlatdnak tudomédnyos magyarédzata,
“szakmoddszertana” még varat magara; egyelére a mikro-learning fogalmat azonositjak a
mobilos tanulassal. A mikro-learning mint tanulasi forma a legkdzvetlenebbiil és személyre
szabottan teszi lehetévé az informaciok kisméreti képek ¢és szovegek utjan torténd
megszerzEését, és feldolgozasat. (Forgo,2008)

A mobiltelefon oktatasi alkalmazasanak néhany konkrét lehetséges teriilete:

e Hazi feladat bekiildés

e Adatrogzités

o Helymeghatarozas (GPS funkcioval)

o Szavazorendszerként valo alkalmazas

o Teszt és kérdoiv felvétele

o Informéciokeresés, -tovabbitas, -csere, -megosztas. (Molnar, 2009a)

4. A Kkorszeru eszkoztar hozadékai

A kilonbozé  digitalizalo eszkdzok tanitdsi-tanuldsi  folyamatba valdé bevonasdnak
természetesen nem csak az a célja, hogy ezzel motivaltabba tegyiik a tanuldkat, hanem egyéb
fontos hozadékai miatt is érdemes dolgoznunk veliik. Hiszen a kiilonb6z6 médiumokkal valo
munka kozben (rogzités, szerkesztés, megosztas. .. stb.) fejlédik a tanulok digitdlis irdstudasa.
Megtanuljak, hogy hol milyen tipust informaciohoz juthatnak hozza, és megtanulnak dolgozni
a digitalis eszkozokkel is (akik esetleg kevésbé jartasak az eszk6zok hasznalatdban, azokat
segithetik a “profibbak™). Ezaltal az egyiittmiikodési és kollaboracios képességeik 1s fejlodnek.
(Molnar, 2007) A technika 0Ordogének koszonhetden pedig néha sziikségiik lesz a
problémamegoldd képességiik bevetésére is, hiszen i1donként szembesiilhetnek a gépek,
eszkdzok nem megfeleld vagy nem célorientalt miikdésével.
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